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Einsendung von Anna Niksinska

3 Brettspiele

Spiel zu Tangram 1B, Lektion 9

Hinweise fiir die Kursleiter/innen:

Diese Brettspiele konnen Sie zur Wiederholung und Festigung des Perfekts
einsetzen.

Sie konnen eins von 3 Spielen wéhlen: ein Reisespiel, ein Alltagsspiel (anhand des
Textes aus der 7. Lektion: ,,Ein ganz normaler Tag im Leben von Helga Jansen®)
und ein Spiel mit leeren Feldern — mit dessen Hilfe sollen die TN von ihrem Alltag
erzdhlen. Die TN ergénzen in Gruppen die leeren Spielfelder noch vor dem Spiel,
dann koénnen die Gruppen die ergédnzten Spielvorlagen tauschen und das Spiel
spielen.

Spielablauf:

Bilden Sie Gruppen von 3 bis 4 Personen. Jede Gruppe erhilt eine Spielvorlage
und einen Wiirfel, jede/r Kursteilnehmer/in* eine Spielfigur. Die TN wiirfeln
reihum und ziehen entsprechend der Augenzahl nach vorn. Auf dem Feld, auf dem
sie landen, miissen die TN einen Satz im Perfekt bilden.

Wenn alles richtig ist, diirfen die TN auf dem Feld bleiben, wenn nicht, miissen sie
auf das Ausgangsfeld zuriick. Gewonnen hat der TN, der als erster das Ziel erreicht
hat.

* Kursteilnehmer/in = TN
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